REGULAMIN

historyczno-literackiej gry miejskiej , tukasiewicz” organizowanej w ramach obchodéw Roku

Ignacego tukasiewicza

Organizator Gry:

Wojewddzka i Miejska Biblioteka Publiczna w Rzeszowie

- Oddziat dla Dzieci i Mtodziezy: ul. Stowackiego 11, tel. 17866 94 57, e-mail:
oddzial@wimbp.rzeszow.pl

- Dziat Komputeryzacji Proceséw Bibliotecznych: ul. Sokota 13, tel. 17 8669-441/492, e-mail:
bpitera@wimbp.rzeszow.pl

Cele Gry:

prezentacja sylwetki i upamietnienie zastug, jakie wnidst Ignacy tukasiewicz dla rozwoju
polskiego przemystu i gospodarki, a takze jego zaangazowania w walke o niepodlegtos$¢ kraju
wskazanie miejsc, z ktérymi zwigzany byt tukasiewicz gdy mieszkat i pracowat w Rzeszowie i na
Podkarpaciu

ksztattowanie umiejetnosci pracy w zespole,

ksztattowanie umiejetnosci postugiwania sie mapg

Zatoienia organizacyjne:

1.

10.

Gra organizowana jest w ramach obchodéw Roku Ignacego tukasiewicz, dzieki wsparciu
finansowemu z Urzedu Miasta Rzeszowa.

Gra odbedzie sie 30 wrze$nia 2022 r. na terenie miasta Rzeszowa w godz. 10:00-13:00. Punkt
startowy zlokalizowany jest na scenie przy Ratuszu, ulica Rynek 26.

Rejestracje uczestnikdw gry zaczynamy od godz. 9:30

Regulamin stanowi podstawe Gry i okresla prawa i obowigzki jej uczestnikéw. Biorgc udziat w
Grze uczestnik przyjmuje warunki okres$lone w regulaminie.

Zadaniem uczestnikdéw Gry jest poruszanie sie pomiedzy kolejnymi punktami Gry, zespotowe
rozwigzywanie zagadek i wykonanie wyznaczonych zadan.

W Grze mogg wzigé udziat tylko Zespoty liczace od 4 do 5 oséb, w sktad ktérych wchodzg
uczestnicy Gry i lider. Uczestnikami Gry moze by¢ mtodziez w wieku szkolnym od 13 lat.

Przynajmniej 1 osoba w kazde] zarejestrowanej w Grze druzynie musi by¢ petnoletnia - Lider
Zespotu. Lider Zespotu petni role opiekuna uczestnikdw i bierze za nich odpowiedzialno$¢ na
czas trwania Gry.

Osoby niepetnoletnie mogg bra¢ udziat w Grze tylko za pisemng zgodg swoich rodzicéow lub
opiekundéw prawnych.

Warunkiem udziatu w Grze jest rejestracja Zespotu oraz wyrazenie przez wszystkich cztonkow
Zespotu zgody na przetwarzanie przez Organizatora Gry swoich danych osobowych w zakresie
niezbednym do organizacji i przeprowadzenia Gry — zgodnie z Rozporzgdzeniem Parlamentu
Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 zdnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osob
fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych iw sprawie swobodnego
przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (dalej: RODO).

Uczestnik udziela zgody na opublikowanie przez Organizatora Gry swojego wizerunku na
stronie internetowej Wojewddzkiej i Miejskiej Biblioteki Publicznej w Rzeszowie:
www.wimbp.rzeszow.pl i portalu spotecznosciowym Facebook. Wyrazenie zgody na
rozpowszechnianie wizerunku, w formie zdje¢ z przebiegu Gry, jest dobrowolne i nie jest
warunkiem niezbednym do wziecia udziatu w Grze.



mailto:oddzial@wimbp.rzeszow.pl
mailto:bpitera@wimbp.rzeszow.pl
http://www.wimbp.rzeszow.pl/

11. W imieniu oséb niepetnoletnich zgody udzielajg ich rodzice/opiekunowie prawni. Odpowiednig
zgode nalezy dostarczy¢ przy rejestracji (lub w dzien Gry). Wzdér pisemnej zgody stanowi
zatgcznik nr 2 do Regulaminu.

12. Rejestracja Zespotu prowadzona jest za posrednictwem Karty Zgtoszenia, ktérej wzér stanowi
zatgcznik nr 1 do niniejszego regulaminu. Karte Zgtoszenia mozna pobra¢ ze strony
internetowej Organizatora Gry: www.wimbp.rzeszow.pl. Wypetniong Karte Zgtoszenia (skan
Karty) nalezy przestaé na adres: gra@wimbp.rzeszow.pl
lub
dostarczy¢ do siedziby Organizatora przy ul. Stowackiego 11, 35-060 Rzeszéw do 26 wrze$nia
2022 r. Zgtoszenia dokonuje lider Zespotu.

13. Lider Zespotu dostarcza do Organizatora Gry, wraz z Kartg Zgtoszenia, deklaracje, ktérej wzor
stanowi zatacznik nr 3 do niniejszego regulaminu.

14. Liczba miejsc jest ograniczona. Decyduje kolejnos¢ zgtoszen. W Grze moze wzigc¢ udziat nie
wiecej niz 200 osob.

15. W dniu Gry (30.09) najpdzniej do godz. 9:45 nalezy potwierdzi¢ udziat w Grze w punkcie
startowym znajdujgcym sie na scenie przy Ratuszu

16. Z uwagi na plenerowy charakter Gry kazdy z jej uczestnikow powinien by¢ w dobrym stanie
zdrowia umozliwiajgcym czynny udziat w Grze. Organizator Gry nie zapewnia opieki medycznej
Graczom na trasie Gry.

17. Uczestnicy powinni zadba¢ o odpowiedni ubidr sportowy, zwiaszcza buty, a takze w razie
niepogody o odpowiednie akcesoria chronigce przed deszczem.

18. Organizator Gry zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu. Nowy regulamin obowigzuje od
momentu jego zamieszczenia na stronie Organizatora Gry. Dalsze uczestnictwo w Grze, po
zmianie Regulaminu, uznaje sie za wyrazenie zgody na dokonang zmiane Regulaminu.

19. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym Regulaminem, a takze
w zakresie interpretacji niniejszego Regulaminu, gltos rozstrzygajgcy nalezy do Organizatora
Gry.

20. Organizator Gry zastrzega sobie prawo przesuniecia, przedtuzenia, przerwania Gry z waznych
przyczyn. Uczestnicy zostang o tym poinformowani odpowiednig drogg (e-mail, sms lub tel.)

Zasady gry
1. Podczas Gry kazdy Zespo6t musi posiadac przynajmniej jeden sprawnie dziatajagcy smartfon z
dostepem do Internetu.
2. Gra rozpoczyna sie w na scenie przy Ratuszu, ulica Rynek 26. Uczestnicy ruszajg na trase Gry

po sygnale Organizatora.

3. Zespoty bedg miaty za zadanie przemiesci¢ sie z punktu startowego do wyznaczonej mety
zaliczajgc po drodze Punkty Gry (zwane dalej PG), w ktérych bedg rozwigzywaé zagadki lub
wykonywac¢ zadania z zakresu wiedzy o Ignacym tukasiewiczu i jego dziatalnosci, uzupetniajac
wymagane pieczatki na Karcie Gry, a nastepnie w jak najkrotszym czasie zameldowad sie na mecie
i okaza¢ wypetniong Karte Gry.
4. Do kolejnych PG mozna trafi¢ kierujgc sie mapa zamieszczona na Karcie Gry lub rozwigzujgc
poszczegdlne zagadki.
5. Karty Gry G beda wydawane w dniu odbywania sie Gry tylko zarejestrowanym Zespotom. Na
15 minut przed rozpoczeciem Gry, Zespoty zostang poinformowane o podstawowych zasadach
Gry.
6. Aby wzigé udziat w rywalizacji o nagrody, Zespét musi odwiedzi¢ wszystkie PG. Swiadectwem
tego, ze Zespot odwiedzit wszystkie PG jest komplet pieczatek na Karcie Gry.
7. Po przybyciu na PG, Zespdt powinien wykonac¢ zadanie lub odnalez¢ Agenta. Po przekazaniu
Agentowi hasta, Gracz otrzyma zadanie do wykonania.
8. Decyzja Agenta w kwestii oceny poprawnosci wykonania zadania jest ostateczna. Jakakolwiek
proba wywierania wptywu na Agenta i jego decyzje oraz wszelkie zachowania Graczy niezgodne z
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Regulaminem Gry oraz powszechnie przyjetymi zasadami wspodtzycia spotecznego, bedg stanowié
podstawe do dyskwalifikacji catego Zespotu przez Organizatora Gry.

9. Agenci mogg przebywac¢ w budynkach lub w poblizu PG. Gracz musi byé przygotowany na
poszukiwanie Agenta. Gracze beda mogli pozna¢ Agenta po wyznaczonym logotypie Gry.

10. Liczba punktéw gry przypisanych do kazdej druzyny jest taka sama.

11. Zespoty pokonuja trase wytgcznie pieszo. Niedozwolone jest korzystanie z pojazdow
dwukotowych w tym roweréw, rowerdw elektrycznych czy hulajnég, itp.

12. Gra toczy sie w normalnym ruchu miejskim i uczestnicy s3 zobowigzani do zachowania
szczegblnej ostroznosci. Zespot, ktéry ztamie zasady ruchu drogowego lub bedzie korzystac z
innych sposobdw komunikacji zostanie wykluczony z Gry.

13. Uczestnicy Gry — w trakcie jej trwania — ponoszg odpowiedzialno$é prawng za swoje
zachowania na zasadach ogdlnych okreslonych w powszechnie obowigzujgcych przepisach prawa.
W przypadku oséb niepetnoletnich odpowiedzialnos¢ za takg osobe ponoszg rodzice/opiekunowie
prawni i/lub lider Zespotu.

14. Organizator Gry nie ponosi odpowiedzialnosci za zachowania uczestnikéw Gry mogace
naruszy¢ porzadek publiczny lub dobra osobiste osdb trzecich.

15. W przypadku naruszenia przez Zespdt lub ktéregokolwiek z jego cztonkdw postanowien
niniejszego Regulaminu, ztamania zasad fair play, utrudniania Gry innym Zespotom, Organizator
Gry ma prawo odebrac Zespotowi KG i wykluczy¢ go z Gry. Decyzja Organizatora w tej kwestii jest
ostateczna.

16. Uczestnicy Gry moga korzysta¢ ze wszystkich dostepnych Zrodet wiedzy. Sposéb
przygotowania do Gry zalezy tylko i wytgcznie od Zespotu.

Nagrody
1. Ogtoszenie wynikéw Gry i wreczenie nagrdd nastgpi 30 wrzednia 2022 r. nie pdzniej niz o godz.
13:00 na MECIE gry, po zakoriczeniu i pomysinym wykonaniu przez uczestnikdw Gry wszystkich
zadan.
2. Wygrywa Zespot, ktéry w catym sktadzie, jako pierwszy dotrze na mete z kompletem pieczatek
na KG, swiadczacym o rozwigzaniu wszystkich zadan.
3. O kolejnych miejscach w klasyfikacji bedg decydowaty czas oraz zdobyty przez Zespoty komplet
pieczatek. W sprawach niejasnych decyzja o przyznaniu miejsca nalezy do Organizatora.
4. Dla pierwszych 5 Zespotéw przewidziano nagrody w postaci kart podarunkowych do Empiku
zakupione przez Organizatora Gry ze Srodkdéw otrzymanych w ramach obchodéw Roku Ignacego
tukasiewicza.

Informacja o przetwarzaniu danych osobowych:

Zgodnie z art. 13 ust. 1 i ust. 2 RODO, informujemy iz:

1. Administratorem danych osobowych uczestnikéw Gry jest Wojewddzka i Miejska Biblioteka
Publiczna w Rzeszowie, ul. Sokota 13, 35-010 Rzeszéw.

2. We wszystkich sprawach zwigzanych z przetwarzaniem danych osobowych mozna kontaktowac sie z
Inspektorem Ochrony Danych, e-mail: iod@wimbp.rzeszow.pl.

3. Dane osobowe przetwarzane sg w celu organizacji i przeprowadzenia Gry oraz jej dokumentacji, na
podstawie zgody — podstawa prawna: art. 6 ust. 1 lit. a RODO.

4. Dane osobowe podawane sg przez uczestnikéw dobrowolnie, jednakze odmowa ich podania jest
rownoznaczna z brakiem mozliwosci udziatu w Grze.

5. Dane mogg zosta¢ udostepnione wytgcznie podmiotom upowaznionym na podstawie przepiséw
prawa, inaczej jest to dozwolone na podstawie odrebnie wyrazonej zgody.

6. Dane osobowe bedg przechowywane przez okres przydatnosci wynikajacej z wymienionych powyzej
celéw przetwarzania, z uwzglednieniem okresow przechowywania okreslonych w przepisach
odrebnych, w tym przepisach archiwalnych.

7. Uczestnik Gry ma prawo dostepu do swoich danych osobowych, ich sprostowania, usuniecia lub
ograniczenia przetwarzania, a takze prawo do cofniecia zgody w dowolnym momencie bez wptywu na
zgodnos$¢ z prawem przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie zgody przed jej cofnieciem.



8. Uczestnik Gry ma prawo do wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych, gdy
uzna, ze przetwarzanie dotyczacych go danych osobowych narusza przepisy RODO.

Zataczniki do regulaminu:

Zatacznik nr 1- Karta Zgtoszenia

Zatacznik nr 2 - Zgoda rodzica/opiekuna prawnego niepetnoletniego uczestnika Gry
Zatacznik nr 3 - Oswiadczenie petnoletniego uczestnika Gry

Zatacznik nr 4 — Deklaracja lidera Zespotu



